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PROFIL

interfaces immersives et interactives.

FORMATION

Etudiant ingénieur 3e année a I'ISEN Marseille, spécialité Systémes Numériques Immersifs, & la recherche d'une alternance
(disponibilité immédiate) ou d'un stage a partir de février. Compétences solides en développement Unity / C#, réalité
augmentée (Vuforia), développement mobile (React Native) et back-end (Node.js, MySQL). Auteur de plus d'une dizaine de
projets pratiques en moins de 3 ans de formation, dont plusieurs menés en équipe. Rigoureux, autonome et passionné par les

2024 - 2027

Systémes Numériques Immersifs, ISEN Marseille

e Parcours de développement en Systemes Numériques Immersifs.
e Diplédme d'ingénieur ISEN - fin d'études prévue : juin 2027.

2024 - présent

Baccalauréat Maths/Nsi, Lycée Saint-Exupéry - Fameck

e Baccalauréat général - spécialités Mathématiques et Numérique et Sciences Informatiques (NSI).

e Session 2024.

LANGUES

COMPETENCES
Langages & BDD C# Python | Java C/C++ PHP
HTML/CSS JavaScript TypeScript
Outils & Unity | Git | FMOD | Unreal Engine
Frameworks
Node.js Sequelize Vuforia

PROJETS ACADEMIQUES

MySQL Francais (Natif)

. __________________________________________________J
Anglais (B1)

React Native CEEE—

Application Mobile Full-Stack
ISEN Marseille

mars 2026 - présent

Application full-stack de gestion de produits développée en
bindme en 6 semaines — interface React Native, APl REST
Node.js et base de données MySQL (5+ tables) gérée via
I'ORM Sequelize.

React Native Node.js Sequelize MySQL

Escape Game 3D & Audio Dynamique
ISEN Marseille

janv. 2026 - présent

Environnement 3D interactif développé sous Unity en équipe
de 3, intégrant plus de 10 triggers audio spatialisés via FMOD
— ambiances dynamiques et retours sonores réactifs.

Unity C# FMOD

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Jeu Mobile AR — Basketball
ISEN Marseille

mars 2026 - présent

Jeu en réalité augmentée développé en 4 semaines avec
Vuforia : détection de cible image en temps réel, ancrage 3D
d'un panier de basket et mécanique de lancer tactile

calibrée.
Unity 3D C# Vuforia AR

Global Game Jam
ISEN Marseille

janv. 2025

Jeu vidéo complet livré en 48 heures lors d'une game jam
internationale (Global Game Jam 2025) — équipe de 4, de la
conception au build final sous Unity.

Unity C# Teamwork

Agent polyvalent (Job d'éte)
LAB Group — Grass, Luxembourg

aolt 2026

e Tri et classement d'archives dans un environnement professionnel structuré.
e Accompagnateur chauffeur et préparateur de livraisons — gestion des tournées et contrdle des colis.
e Organisation et gestion du dépbét — rangement, inventaire et optimisation des espaces de stockage.

Agent d'entretien (Job d'été)
Atalian — Husky, Dudelange (Luxembourg)

juil. 2025 - 2026

e Missions d'entretien sur site industriel (Husky) — respect des protocoles d'hygiéne professionnels, 2 étés

consécutifs.
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